Kinematik - Lehre von den Bewegungen  (Bewegung von einem Bezugspunkt)
Relativität der Bewegung: 
-> Ein Körper befindet sich in Ruhe, wenn er seinen Ort gegenüber seinem Bezugssystem nicht verändert

-> Ein Körper ist in Bewegung, wenn er seinen Ort gegenüber seinem Bezugssystem ändert.

Modell Massepunkt  

Bei der Betrachtung dieses Modells wird davon ausgegangen, das Volumen und Form des Körpers vernachlässigt sind.

Der Körper wird als Punkt betrachtet in welchem die Masse des Körpers vereinigt ist. z.B.: Geschwindigkeit, Weg, Zeit

Geschwindigkeit: gibt an wie schnell sich ein Körper bewegt.


Formelzeichen: v

Einheiten:     [v]=1   =3,6       

Durchschnittsgeschwindigkeit     v
(Wegdifferenz)
(Zeitdifferenz)

(    =Delta)  (e=Ende)   (A=Anfang)

Augenblicks- oder momentan Geschwindigkeit      v
(Gleichförmige Gleichbewegung – konstante Geschwindigkeit)

Bewegungsarten:
	gleichförmige Bewegung

· geradlinig gleichförmige Bewegung 

(v=konstant)
	ungleichförmige Bewegung

· geradlinig gleichmäßig beschleunigte Bewegung

(Beschleunigung a=konstant)

der freie Fall (a=g)


Geradlinig gleichförmige Bewegung:

· Weg-Zeit-Gesetz

       (s-t-Gesetz)
s (t) = v * t + S    (S Null)
s (t) = v * t    gültig   (S  = 0) -> gültig: Modell Massepunkt
· Geschwindigkeits-Zeit-Gesetz
(v-t-Gesetz)
v (t) = v  -> gültig: Modell Massepunkt

· Beschleunigungs-Zeit-Gesetz

       (a-t-Gesetz)
a (t) = 0
Weg-Zeit-Diagramm   (s-t-Diagramm)
Bsp.: s(t) =   15       * t

             y =      m      x

	t


	0
	2

	s(t)
in m
	0
	30


S (0s)  = 15    *  0s  =    0m

S (2s)  = 15    *  2s  = 30m

( s (t) = 15  t + 10m

(  s (t) = 15    * t

	t

	0
	1

	s(t)
in m
	10
	25


s (0s) = 15    * 0s + 10m = 10m

s (1s) = 15    * 1s + 10m = 15m + 10m = 25m

Geschwindigkeits-Zeit-Diagramm   (v-t-Diagramm)
v (t) = 15

Beschleunigszeit-Zeit-Diagramm   (a-t-Diagramm)
a (t) = 0

